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      Weź kartkę i narysuj portret pamięciowy!
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    PORTRET PAMIĘCIOWY


    
      To opis wyglądu człowieka, postaci lub przedmiotu. W pracy prawdziwego detektywa rysuje się najczęściej twarz przestępcy lub osoby, która zaginęła. Sporządzanie portretu pamięciowego wymaga umiejętności dokładnego słuchania i koncentracji. Niezbędna jest też dobra pamięć i wyobraźnia.
    
  


  
    TROP


    
      Ślad odciśnięty na jakiejś powierzchni, na przykład śniegu lub błocie. Mówi się, że można wpaść na jakiś trop, kiedy rozwiązujemy detektywistyczną zagadkę i znajdziemy jakieś ślady. Tropem może być też informacja. Jeśli dowiemy się od kogoś czegoś istotnego, warto to sprawdzić, by znaleźć kolejny ślad. Tropem może być też jakiś przedmiot lub jego fragment. Wszystko, co nas prowadzi do rozwiązania zagadki jest tropem.
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— Co ci si¢ stato, Szpulko? Wygladasz zabawnie — za$miata si¢
dziewczynka.

— Chyba zszargaly mi si¢ nerwy. Kiedy zaczynasz si¢ denerwowac, ja
zaczynam si¢ jezy¢. W koncu to twoje nerwy! — teraz zasmialy si¢ obie.

— Moze powinnam narysowac Lulu? — zapytata po chwili Julka.

— To $wietny pomyst! — wykrzykneta Szpulka. — To bedzie nasz PORTRET
PAMIECIOWY. Widzisz, gdy jestes spokojna, znajdujesz rozwiazanie.
Julka byla z siebie dumna. W podskokach pobiegta po kartke i kredki.

Narysowata duza, bialg gtowe, dwa brazowe kucyki, potem niebieskie oczy,
dwie czarne kropeczki w miejscu nosa i czerwone, u$miechnigte usta. Od
glowy poprowadzita trojkatna, rozowa sukienke. Do sukienki dorysowata biale
rgce, a potem nogi w szaro—czarne paski.

Na koncu namalowata rozowe buciki.
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— Czy tutaj tez szukata$ Lulu? — zapytata Szpulka.

— W ogrodzie? Nie, tylko w domu — odparta dziewczynka. ‘
Niestety, tutaj tez lalki nie byto.

— Przydalby sie jaki$ TROP — westchnela Szpulka.

Julka powtdrzyta stowo ,.trop”. Nie wiedziala, co to jest. Szpulka wyjasnita, ze
tropem moze by¢ czyj$ $lad na $niegu lub blocie, na przyktad odcisk buta.

— Nie jestem pewna, czy Lulu chodzi — westchngta dziewczynka.

— Tropem w poszukiwaniach moze by¢ tez informacja — wyjasniata dalej Szpulka.
—Musimy wypytac kazdego, kto widziat twoja lalke. Powinny$my tez sprawdzi¢ druga
czg$¢ ogrodu, tam, gdzie jest jgl we jicie do domu.

Obie zaczely rozgladaé si¢ dookota. Miedzy ptotem a jednym z krzakdéw wisiata
pajeczyna, na ktorej siedziat A8 pajak, a po gateziach krzewu skakat ;@ wrébel,

Poméi Julce zacz3t fledztwo i wybierz pierwszy trop.

"
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//<![CDATA[



  var book_uid = '29d919dd-24f5-4384-be78-b447c9dc299b';



  window.addEventListener('DOMContentLoaded', function() {

    var palette = [

      '#ffffff',

      '#868583',

      '#010101',

      '#7c4a0f',

      '#e40712',

      '#f0828b',

      '#845EC2',

      '#01b0ef',

      'eraser'

    ];



    

    var ksiazka_btn = document.getElementById('ksiazka-btn');

    if(ksiazka_btn) {

      ksiazka_btn.addEventListener('touchstart', function(e) {

        e.preventDefault();

        document.getElementById('ksiazka').classList.add('show');

      });

      ksiazka_btn.addEventListener('click', function(e) {

        e.preventDefault();

        document.getElementById('ksiazka').classList.add('show');

      });

    }



    var canvas = document.getElementById('canv');

    if(canvas) {

      var pflip = document.getElementById('page-flip');

    

      canvas.width = 396;

      canvas.height = 510;

      var ctx = canvas.getContext('2d'); 

    

      var saved_image = localStorage.getItem(book_uid + '_canvas_save');

      if(saved_image !== null) {

        var im = new Image();

        im.onload = function() {

          var sc = ctx.shadowColor;

          ctx.shadowColor = 'rgba(0, 0, 0, 0)';

          ctx.drawImage(im, 0, 0);

          ctx.shadowColor = sc;

        };

        im.src = saved_image;

      }

    

    

      ctx.lineWidth = 3;

      ctx.lineCap = 'round';

      ctx.lineJoin = 'round';

      ctx.shadowBlur = 3;

    

      var pal_root = document.getElementById('pal');

      var pal = document.getElementById('pal-cont');

    

      function change_color(e) {

        e.preventDefault();

    

        if(e.srcElement.id == 'eraser') {

          ctx.globalCompositeOperation = 'destination-out';

          ctx.lineWidth = 8;

        } else {

          ctx.globalCompositeOperation = 'source-over';

          ctx.lineWidth = 3;

        }

    

        ctx.strokeStyle = e.srcElement.style.backgroundColor;

        ctx.shadowColor = e.srcElement.style.backgroundColor;

        

        for(var i=0; i<pal.childNodes.length; i++) {

          pal.childNodes[i].style.borderColor = 'transparent';

        }

        e.srcElement.style.borderColor = '#333333';

      }

    

      var pdw = pal.offsetWidth / palette.length;

      for(var i=0; i<palette.length; i++) {

        var pd = document.createElement('td');

    

        var col = palette[i];

        if(palette[i] == 'eraser') {

          pd.id = 'eraser';

        } else {

          pd.style.backgroundColor = col;

        }

        pd.className = 'pal-col';

        pd.style.width = pdw + 'px';

        pd.addEventListener('click', change_color)

    

        pal.appendChild(pd);

      }

    

      var first_col = pal.childNodes[0];

      ctx.strokeStyle = first_col.style.backgroundColor;

      ctx.shadowColor = first_col.style.backgroundColor;

      first_col.style.border = '2px solid #333333';

    

    

      var pen = false;

      var ox = null;

      var oy = null;

      var px = null

      var py = null;

      var pointer = false;

    

      

      function draw_line_ex(e) {

        if(px === null || py === null) {

          return;

        }

        ctx.beginPath();

        if(ox !== null && oy !== null) {

          var dx = px - ox;

          var dy = py - oy;

          var ix = ((px+dx) + e.offsetX) / 2;

          var iy = ((py+dy) + e.offsetY) / 2;

          var mx = (ix + px) / 2;

          var my = (iy + py) / 2;



          ctx.moveTo(px, py);

          ctx.quadraticCurveTo(mx, my, e.offsetX, e.offsetY);

        } else {

          ctx.moveTo(px, py);

          ctx.lineTo(e.offsetX, e.offsetY);

        }

        ctx.stroke();

        ctx.closePath();

      }



      function circ(x, y) {

        ctx.beginPath();

        ctx.arc(x, y, 3, 0, 2 * Math.PI, false);

        ctx.fillStyle = 'green';

        ctx.fill();

      }





      

      function draw_start(e) {

        pen = true;

      }

      canvas.addEventListener('pointerdown', function(e) { pointer = true; draw_start(e); });

      canvas.addEventListener('mousedown', function(e) { if(!pointer) { draw_start(e); }});

      canvas.addEventListener('touchstart', function(e) { if(!pointer) { draw_start(e); } e.preventDefault(); });

    

      function draw_line(e){

        if(pen) {

          draw_line_ex(e);



          ox = px; oy = py;

          px = e.offsetX; py = e.offsetY;

        }

      }

      canvas.addEventListener('pointermove', function(e) { pointer = true; draw_line(e); });

      canvas.addEventListener('mousemove', function(e) { if(!pointer) { draw_line(e); }});

      canvas.addEventListener('touchmove', function(e) { if(!pointer) { draw_line(e); }});

    

      function draw_end(e) {

        if(pen) {

          draw_line_ex(e);

    

          var sc = ctx.shadowColor;

          ctx.shadowColor = 'rgba(0, 0, 0, 0)';

          localStorage.setItem(book_uid + '_canvas_save', canvas.toDataURL());

          ctx.shadowColor = sc;

    

          ox = null; oy = null;

          px = null; py = null;

          pen = false;

        }

      }

      canvas.addEventListener('pointerup', function(e) { pointer = true; draw_end(e); });

      canvas.addEventListener('pointerout', function(e) { pointer = true; draw_end(e); });

      canvas.addEventListener('mouseup', function(e) { if(!pointer) { draw_end(e); }});

      canvas.addEventListener('mouseout', function(e) { if(!pointer) { draw_end(e); }});

      canvas.addEventListener('touchend', function(e) { if(!pointer) { draw_end(e); }});

      canvas.addEventListener('touchcancel', function(e) { if(!pointer) { draw_end(e); }});

      pflip.addEventListener('pointerover', draw_end);

      pflip.addEventListener('mouseover', draw_end);

    

    

      pflip.addEventListener('click', function(){

        ctx.clearRect(0, 0, canvas.width, canvas.height);

        localStorage.removeItem(book_uid + '_canvas_save');

      });

    }



    var nsels = document.querySelectorAll('.noscript');

    for(var i=0; i<nsels.length; i++) {

      nsels[i].classList.remove('noscript');

    }

  });

//]]>
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Poméi Julce narysowac portret pamieciowy Lulu,
Jeili uwaiasz, ie za pierwszym razem nie wyszedt
ibyt dobrze, naklej kartke i rysuj od nowa!

a Littuttueuouey
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Pajak siedziat nieruchomo. Julka wraz ze Szpulka poprosity go o pomoc i krdotko
wyjasnity, co si¢ stato. Pajak cierpliwie stuchat, kiwajac raz jedna, raz 6sma n6zka.

— Siedzg tutaj caty czas i niczego nie zauwazylem, chociaz oczu mam wiele
— powiedziat w koncu.

— Nikt tamtedy nie wychodzil, albo nie zostal wyrzucony? — Szpulka
wskazata okno pokoju Julki.

— Albo porwany? — dodata dziewczynka.

— Poza wami nikt nie wychodzil. — odrzekl pajak — Nawet mucha nie
wyleciata, a to bym z pewnoscig zauwazyl. — ziewnal, po czym dodat — Kto$
wychodzit drzwiami.

Szpulka chciata jeszcze o co$ zapytac, ale pajak zamknat wszystkie oczy.

— Hmm... — zastanawiata si¢ Julka.

Czy Julka i Szpulka dowiedziaty sie czegof?
Odpowiedz i wybierz kolejny trop: u & Jeili
masz jui wszystkie tropy, przejdi do strony 24.
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Sprawa 7aginiecia Lulu
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Rysowanie portretu zajglo Julce sporo czasu. Zuzyla trzy kartki, potamata jedna
kredke, a szara rzucita o ziemi¢ i musiata ja zatemperowaé. Szpulka przy tym
wielokrotnie si¢ jezyta, mimo to portret byt gotowy.

— Swietnie! Skoro mamy juz portret pamieciowy Lulu, mozemy ruszaé!

— Dokad? - zapytata Julka. Szpulka rozejrzata si¢ dookota. Spojrzata na okno.

— Jesli lalki nie ma w domu, musimy poszukac jej poza nim - wtedy jedna z rak
Szpulki wydtuzyta si¢ i otworzyta okno, a druga ztapata Julke za ramie. Hyc!
Byly juz na zewnatrz.
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